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Scrum in der HW-Entwicklung verbessern
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Herausforderung

* Vor 3 Jahren wurde Scrum eingefuhrt

* In der Softwareentwicklung wurden schon einige
Erfolge erzielt

* In der Hardwareentwicklung lauft der Prozess noch nicht rund
* Schlechte Abstimmung mit anderen Abteilungen (z.B. Produktion)
* Unzufriedene Mitarbeiter
* Intransparente Planung
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Zeltrahmen
S [ T

1-on-1 Videocalls mit Hardwareentwicklern, einem Produktionsmitarbeiter und dem
Scrum-Master der Softwareentwickler

Beiwohnen bei einem Planning, Stand-Up, Review und einer Retrospektive 8 5+6
Review des Sprint- und Project-Backlogs der Hardwareentwicklung 4 7
Erstellung eines Berichts mit Handlungsempfehlung + Prasentation beim 8 8+9

Management + Sprint-Review

Angebot mit Gemeinsame
Aufgabenstellung Arbeit

Erstgesprach

Ergebnis-Review

Entscheidung
uber die weitere
Zusammenarbeit

* Es handelt sich um einen
unverbindlichen Plan. Die
Termine werden gemeinsam
festgelegt.
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